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Testi sull'estetica dei videogames 
 

   

   

   

 
 

https://www.ibs.it/estetica-dei-videogiochi-percorsi-evoluzioni-libro-luca-papale/e/9788865074305
https://www.ibs.it/mestieri-del-videogioco-figure-professionali-libro-vari/e/9788875274146
https://www.ibs.it/videogioco-storie-forme-linguaggi-generi-libro-lorenzo-mosna/e/9788875273767
https://www.ibs.it/per-cultura-dei-videogames-teorie-libro-vari/e/9788840009735
https://www.ibs.it/manuale-di-critica-videoludica-libro-marco-accordi-rickards/e/9788840020334
https://www.ibs.it/storia-del-videogioco-dagli-anni-libro-marco-accordi-rickards/e/9788843074167
https://www.ibs.it/semiotica-dei-videogiochi-libro-massimo-maietti/e/9788840019451
https://www.ibs.it/storytelling-crossmediale-dalla-letteratura-ai-libro-diego-cajelli-francesco-toniolo/e/9788840019987
https://www.ibs.it/cinema-videogame-narrazioni-estetiche-ibridazioni-libro-nicolas-bilchi/e/9788840020617?inventoryId=143650887
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Testi sul Videogame audio (In inglese) 
 
 

  

 

https://www.amazon.it/Aaron-Marks-Complete-Guide-Audio/dp/1138795380/ref=dp_ob_title_bk
https://www.amazon.it/Game-Sound-Introduction-History-Practice/dp/026203378X
https://www.amazon.it/Audio-Games-Planning-Process-Production/dp/0735714134

